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@ Simulované velitiny

@ Dostupné knihovny pro simulaci fyziky
@ Open Dynamics Engine
@ Bullet

© Model vozidla

@ Model Fidize

Lukas Trejra Fyzikalni model vozidla



Motivace

e Co nejvice model pF¥ibliZit model charakteristikim vozu Skoda
Octavia Combi 2.0TDI

@ Ové&Feni funkce vyvyjeného reguldtoru spotfeby
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Simulované veliginy

Simulované veli¢iny

Rozméry, vaha

OkamZita rychlost

P¥i¢né zrychleni

Staciva rychlost

Ujeta vzdalenost

Cas UTC P inicializaci modelu vozidla je nastaven na nulu
Soutadnice UTM XSoutadnice UTM Y

Sou¥adnice nadmotské vysky

e 6 6 6 6 66 o o o

Azimut, kam vozidlo jede
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Simulované veliginy

Simulované veli¢iny

Uhel natogeni volantu

Okamzita hodnota seslapnuti plynového pedélu
Okamzita hodnota seslapnuti brzdového pedalu
Okamzitd hodnota zafazeného rychlostniho stupn&
Moment motoru

Otacky motoru

e 6 6 6 o o o

Okamyzita spot¥eba
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Dostupné knihovny pro simulaci fyziky Open Dynamics Engine
Bullet

Dostupné knihovny pro simulaci fyziky

@ ODE - Open Dynamics Engine
o Bullet J
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Dostupné knihovny pro simulaci fyziky Open Dynamics Engine
Bullet

Open Dynamics Engine

@ Licence BSD a LGPL

@ Windows, Linux
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Dostupné knihovny pro simulaci fyziky Open Dynamics Engine
Bullet

Dynamics Engine

Licence BSD a LGPL

Windows, Linux

Simulace fyziky tuhého télesa
Spojeni a omezeni mezi télesy — joints
T¥eni

Detekce kolizi
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Dostupné knihovny pro simulaci fyziky Open Dynamics Engine
Bullet

@ Licence Zlib

@ PlayStation 3, XBox 360, Wii, Mac OSX, iPhone, Linux,
Windows
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Dostupné knihovny pro simulaci fyziky Open Dynamics Engine
Bullet

Licence Zlib

PlayStation 3, XBox 360, Wii, Mac OSX, iPhone, Linux,
Windows

Simulace fyziky tuhého t&lesa

Simulace fyziky mé&kkého t&lesa

Tteni

Detekce kolizi

°
°
@ Spojeni a omezeni mezi té&lesy — joints
°
°
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Model vozidla

Model vozidla

@ Postaven na knihovné ODE

@ Zjednodusené reprezentuje zakladni fyzikalni charakteristiky
vozidla (rozmé&ry, vaha, poloha t&Zit&, maximalni rychlost a

zrychleni)
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Model vozidla

Model vozidla

@ Postaven na knihovné ODE

@ Zjednodusené reprezentuje zakladni fyzikalni charakteristiky
vozidla (rozmé&ry, vaha, poloha t&Zit&, maximalni rychlost a

zrychleni)

@ Model se sklada z karoserie vozidla a kol

o Karosérie vozidla je zjednoduSené reprezentovdna tuhym
télesem ve tvaru kvadru

e Kola jsou reprezentovana prozatim z divodu stability tuhym
télesem ve tvaru koule

e Pohon vozidla obstaravaji pfedni kola
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Model vozidla

Model vozidla

Body 1 Axis 1
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Model ¥idite

Reprezentace silni¢ni sité

@ Orientovand dsecka definovana svym po&atednim a koncovym
bodem

@ Soubor na sebe navazujicich segmenti vede stfedem jizdniho
pruhu a definuje tak umisténi jizdniho pruhu v soufadné
soustaveé

@ Soubor segmenti slouZi jako naviga&ni trajektorie

@ Ur&uje omezeni rychlosti
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Model ¥idice

Reprezentace silni¢ni sité

Pruh 3 Pruh 4

segment

Pruh 1
Pruh2

Pruh 5 L|Pruh6
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Model ¥idite

Model ¥idi¢e

@ Vede vozidlo pFi prijezdu jizdnim pruhem
@ Reguluje rychlost na zakladé kFivosti trasy
@ Reguluje rychlost na zdkladé omezeni rychlosti jizdniho pruhu

@ Vyhledové regulace podle vyvyjeného reguldtoru spotfeby
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Model ¥idite

Dékuji Vam za pozornost
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